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Resumo

Este trabalho apresenta o estdgio atual do projeto Odyssey, em desenvolvimento na
COPPE/UFRJ. O projeto tem como objetivo a construcdo de uma infra-estrutura de
reutilizacdo baseada em modelos de dominio. A infra-estrutura Odyssey prové suporte ao
Desenvolvimento Baseado em Componentes (DBC) em dominios especificos. Frameworks
orientados a objetos, arquiteturas de software, técnicas de inteligéncia artificial, engenharia de
dominio, hipermidia, e mediadores sdo algumas das tecnologias adotadas pelo Odyssey. A
infra-estrutura estd sendo construida em Java e utiliza o servidor de objetos GOA++.

1. Introducao

O Desenvolvimento Baseado em Componentes (DBC) estd cada vez mais ganhando
adeptos e € uma das propostas promissoras para a melhoria da producdo de software nos
proximos anos. O DBC tem como objetivo a defini¢do de componentes interoperdveis, com
interfaces bem definidas, evidenciando os tipos de relacionamentos permitidos por este
componente. Desta forma, a complexidade no desenvolvimento € reduzida, assim como 0s
custos, através da reutilizacdo de componentes exaustivamente testados.

Para que a reutilizacdo de componentes no desenvolvimento de novas aplicacdes em
um dado dominio seja eficaz, é necessdrio construir uma infra-estrutura de reutilizagcdo, que
privilegie o DBC em todos os seus aspectos.

Este trabalho apresenta o estdgio atual do projeto Odyssey' [BRA98] [BRA99a], que
estd em desenvolvimento na COPPE/UFRJ. O projeto tem como objetivo construir uma
infra-estrutura de reutilizacdo baseada em modelos de dominio. Esta infraestrutura prové
suporte ao desenvolvimento baseado em componentes. Algumas das tecnologias exploradas
neste projeto sdo: frameworks orientados a objetos, arquiteturas de software, engenharia de
dominio, técnicas de inteligéncia artificial, hipermidia e mediadores. A linguagem de
programacao utilizada é Java e o gerente de objetos utilizado é 0 GOA++ [MAU97].

2. Arquitetura do Odyssey

O uso de técnicas de reutilizagdo nas fases iniciais do desenvolvimento de aplicagdes
baseado em componentes facilita a reutilizacdo de componentes em fases mais avangadas do
desenvolvimento (ex. implementacdo). Uma infra-estrutura de reutilizacdo baseada em
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modelos de dominio € capaz de apoiar uma reutilizagdo efetiva durante todo o
desenvolvimento de software, provendo métodos, ferramentas e procedimentos adequados
para a especificacdo de modelos e aplicacdes do dominio.

A infra-estrutura Odyssey pode ser vista como um arcabouco onde modelos
conceituais do dominio, modelos de projeto (ou arquiteturas de software especificas do
dominio) e modelos implementacionais (ou frameworks) sdo especificados para dominios de
aplicagdo previamente selecionados, disponibilizando componentes reutilizdveis. Durante o
processo de desenvolvimento de aplicagdes no dominio estes componentes sdo refinados e
adaptados ao contexto de um projeto especifico.

A Figura 1 apresenta uma visdo diagramdtica dos principais elementos do Odyssey. Os
modelos de dominio constantes da infra-estrutura sdo especificados e posteriormente
evoluidos segundo as atividades de um processo para constru¢do de componentes
reutilizdveis, denominado Odyssey-ED [BRA99b]. Estas atividades sdo suportadas por um
conjunto de ferramentas, dentre elas, ferramentas para definicio dos modelos, ferramentas
para armazenamento e recuperacdo dos modelos, e ferramentas para navegagdo e reutilizacdo
dos modelos.
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Figura 1 - Visdo diagramatica dos principais elementos da infra-estrutura Odyssey

Os principais usudrios da infra-estrutura sdo o engenheiro do dominio, o especialista
do dominio e o engenheiro de software responsavel pelo desenvolvimento de aplicacdes no
dominio. O engenheiro do dominio e o especialista utilizam a infra-estrutura, principalmente,
para especificar e evoluir os conceitos do dominio. O engenheiro de software utiliza a infra-
estrutura para obter conhecimento sobre o dominio da aplicagdo e reutilizar este
conhecimento na especificacido de sua aplicacdo.



3. Editor de Diagramas

O editor de diagramas tem como principal objetivo o suporte a criacdo dos modelos
definidos pelo Odyssey-ED [BRA98] [BRA99a] [BRA99b]. A notagdo utilizada é a UML
[FOW97], com algumas constru¢des adicionais para suportar o desenvolvimento de
componentes reutilizdveis. Os principais modelos gerados sdo: modelo de caracteristicas
(features) - visdes conceitual e funcional -, modelos de “use case” do dominio, modelos de
classes, modelos de colaboraciao e demais modelos constantes da notagdo UML.

Devemos ressaltar que todos os modelos desenvolvidos tém como premissa bdsica
facilitar o entendimento por parte do usudrio dos principais conceitos e funcionalidades do
dominio. Além disso, todos os modelos especificados s@o ligados entre si através de ligacdes
semanticas, as quais denominamos, no contexto do projeto Odyssey, de rastro (“trace”).
Portanto, se o usudrio estiver examinando um determinado modelo, este modelo possui
ligacbes com outros modelos que descrevem o mesmo assunto. Assim, o entendimento do
dominio como um todo e de seus componentes em particular fica facilitado, além de auxiliar
na identificacdo de que modelos serdo reutilizados nas diversas fases do desenvolvimento de
uma determinada aplicac¢do. A infra-estrutura construida prové suporte automatizado para este
tipo de rastreabilidade (“‘traceability”™).

A figura 2 mostra uma sessao tipica de utilizagdo do editor de diagramas construido.
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Figura 2 — Editor de Diagramas Odyssey

4. Persisténcia dos Modelos

Analisando a necessidade de armazenamento de informagdes do dominio na infra-
estrutura Odyssey, optamos por utilizar o gerente de persisténcia de objetos, denominado
GOA++ [MAU97], que tem como objetivo o armazenamento de objetos, segundo as
especificagdes do ODMG 2.0. O GOA++ conta com uma interface especifica para ligacao
com a linguagem Java [MAU98]. Analisando as funcionalidades atualmente disponiveis no
GOA++, verificamos sua adequacdo para o armazenamento e recuperacdo dos objetos do
Odyssey, uma vez que o GOA++ implementa técnicas eficientes e flexiveis de
armazenamento de objetos, possui a linguagem de consulta (OQL) do padraio ODMG e



dispde de servicos de geréncia de metadados. O GOA++ € um software aberto, o que nos
permite criar extensdes no gerente de forma a atender as especificidades do Odyssey.

Além disso, o DBC deve estar preparado para incorporar informacdes de um dado
dominio que estejam fora do contexto do Odyssey, ou seja, € preciso prover mecanismos para
permitir o acesso a informacdes do dominio legadas que podem estar armazenadas em uma
grande variedade de meios de armazenamento, utilizando os mais variados modelos de dados,
mecanismos de acesso e plataformas operacionais. Estas informagdes muitas vezes
encontram-se distantes geograficamente, dificultando ainda mais a sua manipulagdo. Ou seja,
geralmente, as informacdes necessdrias estdo organizadas de maneira heterogénea e
distribuida.

Levando em consideracdo estas necessidades de acesso as informacdes por parte de
uma infra-estrutura de suporte a reutilizacdo, consideramos a utilizacdo de uma camada que
permite a integracdo de diferentes bases de informacdes, sejam estas distribuidas e/ou
heterogéneas, de forma que as informacgdes sobre o dominio sejam apresentadas ao usudrio de
modo consistente € num formato unico [BRA99c]. Esta camada € denominada por
Wiederhold [WIE97] de “mediador inteligente”, ou seja, uma camada que faz a mediacao
entre as bases distribuidas, os modelos de dados heterogéneos, € os usudrios do ambiente,
provendo as informacdes no formato adequado ao usuério.

No contexto do Odyssey, esta camada de mediacdo estd implementada em C++
Builder, utilizando como interface de comunicacdo entre as vdrias bases de dados
componentes uma infra-estrutura CORBA, disponibilizada através da ferramenta Visibroker.

4. Perspectivas Futuras

Além dos trabalhos aqui apresentados, diversos outros trabalhos estdo sendo
desenvolvidos no contexto do Projeto Odyssey. Estes trabalhos estdo relacionados com
aspectos como navegacdo inteligente sobre os modelos do dominio, documentacdo de
componentes, ferramenta para apoio a geréncia de riscos e ferramenta de suporte a criagio e
adaptacdo de arquiteturas especificas de dominio.
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