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(0) desenvolvimento de atividades didatico-pedagdgicas para melhoria da aprendizagem;
3) pesquisa bibliografica para integracao de conteddos inovadores ao ensino da disciplina;
desenvolvimento de procedimento metodolégico para implementagcdo em sala de aula;

desenvolvimento de recursos didatico-pedagogicos auxiliares ou complementares a sala de aula formal.

(3)
(0)
(0) aplicacéao de procedimento metodolégico em sala de aula;
(2)
()

outros (indicar).

A disciplina de Engenharia de Software I
tem por objetivo ensinar aos alunos técnicas de
modelagem orientada a objetos segundo a no-
tacdo Unified Modeling Language (UML).
Atualmente, a utilizacdo de UML como nota-
¢do de modelagem € amplamente aceita tanto
no mundo académico quanto na industria, e
tem como principal propdsito servir como uma
documentacao do problema e da solucdo a ser
implementada em software.

Contudo, apesar da notacdo UML ser uma
unanimidade, ndo existe consenso em relacdo
ao processo a ser utilizado para se obter 0 mo-
delo UML. Um modelo UML é composto por
mais de uma dezena de diferentes tipos de dia-
grama que podem ser refinados sucessivamen-
te para permitir a transformacao dos requisitos
do cliente em uma especificacdo detalhada do
software. Cada fonte bibliografica de Enge-
nharia de Software sugere uma ordem diferen-
te para a construcdo dos diagramas que com-
pordo o modelo UML de um software. Por
exemplo, Pressman [1] sugere ao engenheiro
de software primeiramente desenvolver os
casos de uso, seguindo por diagrama de ativi-
dades, que permite ao modelador representar o
fluxo de atividades descrito pelo caso de uso.
Esta escolha do Pressman nio € unanime.

O objetivo deste trabalho € o estudo da lite-
ratura pertinente para levantar as similaridades
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e diferencas no que tange a forma de elabora-
¢do dos modelos UML. Ao compilar todas as
seqiiéncias de criacdo e refino de diagramas,
descritas pelos diferentes autores da drea, é
possivel formar um grande grafo. Neste grafo,
cada né representa um diagrama no processo
de modelagem UML e cada aresta a proxima
sugestdo de diagrama a ser elaborado ao tér-
mino do atual diagrama, de acordo com a vi-
sdo de um autor especifico. Além disso, esse
grafo pode ser tratado em diferentes niveis de
abstracdo, pois a prépria constru¢do de um
diagrama ocorre segundo diferentes listas de
prioridades de acordo com a fonte bibliogréfi-
ca. O resultado deste trabalho auxiliard os alu-
nos a desenvolver com maior seguranga, agili-
dade e confiabilidade modelos de acordo com
a notacdo UML, utilizando artefatos e metodo-
logias de acordo com referéncias bibliografi-
cas reconhecidas internacionalmente.

Nessa etapa inicial do trabalho esta prevista
a andlise de algumas referéncias bibliograficas
relevantes, como Pressman [1], Sommerville
[2], Pfleeger [3], Larman [4], Ambler [5], M-
cLaughlin [6], entre outros. Em uma etapa
futura, sera construida uma ferramenta de a-
poio que permita navegar no grafo gerado e
visualizar a recomendacdo dada pelos diferen-
tes autores quanto aos préximos passos num
processo de modelagem UML.
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