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ApllcagOeS COl Vel |Ci0| |a|S VS. WEb

* Aplicacdes convencionais

— Escritas usando uma linguagem de programacao (ex.:
Java)

e Sites de conteudo estatico
— Escritos usando uma linguagem de marcag¢ao (ex.: HTML)
* Aplicacdes Web

— Escritas usando uma mistura de linguagem de marcag¢ao
(ex.: HTML) com linguagem de programacao (ex.: Java)

— Conteudo dinamico
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Estratégias para gerar
conteudo dinamico

Marcacao

Programacao
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Exemplo de “marcacao” na
“programacao” (Servlet)

import java.l1o0.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;

public class AloMundo extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws IOException {
PrintWriter out = response.getWriter();
response.setContentType ("text/html") ;
out.println ("<HTML><BODY>") ;
out.println ("<P>Servlet Alo Mundo...</P>");
for (int 1 = 0, 1 < 10; 1i++) {
out.println (i + "<BR>");

}
out.println ("</BODY></HTML>") ;
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Exemplo de “programacao” na
“marcacao” (JSP)

<HTML>
<BODY>
<P>JSP Alo Mundo...</P>
<% for (int i = 0; i < 10; i++) { %>
%= i %$><BR>
% %>
</BODY>
</HTML>
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e Servlet:
— Java é a linguagem principal

— Indicado para implementar regras de negdcio e
manipulacao de dados

* JSP:
— HTML é a linguagem principal

— Indicado para interface com o usuario
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* Conciliar os dois mundos
— Ferramentas distintas (IDE vs. Editor)
— Habilidades distintas (Programador vs. Web Designer)

 |IDE Java

— Boa para escrever codigo Java
— Ruim para escrever HTML

e Editor HTML

— Bom para escrever HTML
— Ruim para escrever codigo Java

Leo Murta Arquiteturas Web 7




. _ ‘ m
computagao

* Organizar a forma de trabalho com essas
tecnologias

* Especial relevancia
— para sistemas grandes e complexos
— com equipes multidisciplinares
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* Grande variedade de * Grande variedade de
tipos de aplicacao e requisitos nao-
dominios funcionais

— Blog pessoal — Desempenho
— Site de um curso — Escalabilidade
— Ferramenta de busca — Robustez

— Rede social — Seguranca

— Home-banking — Disponibilidade
— E-commerce — Portabilidade
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Arquiteturas Web

* Visam separacao de responsabilidades entre os
componentes da aplicacao Web

— Atendem os esperados pela
aplicacao

— A um custo do seu aumento de complexidade

* Qual a arquitetura que melhor resolve o problema no
curto, médio e longo prazo?

— Curto prazo: desenvolvimento
— Médio prazo: producao
— Longo prazo: manutencao
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Arquiteturas Web

* As principais arquiteturas separam as
responsabilidades em camadas

 Cada camada pode estar em uma ou mais
maquinas diferentes

* O numero de camadas (contado do lado servidor)
varia em funcao da complexidade a ser lidada
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 Sistemas cliente-servidor tradicionais tém somente 1
camada no lado servidor

— Armazenamento
e Arquiteturas em 2 camadas tém separacao das entidades
em
— Apresentacao
— Armazenamento
e Arquiteturas em 3 camadas tém separacao das entidades
em
— Apresentacao
— Aplicacao
— Armazenamento

Arquiteturas Web
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Arquitetura em 1 cama

Cliente

i¥: Reference Manager - [Term Manager - Sample] -0 x|
File Edit VYiew References Bibliography Term Manager
Tools Window Help =181 x|
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3-triiodothyronine
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aerial
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Arquitetura em 2 camadas

Apresentacao Armazenamento
<html>
] </££$l> ]
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Arquitetura em 3 camadas

\2 ~/
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Regras de negocio

Servidor

Cliente

I
[
(} Armazenamento

¥ Refere ger - [Term Manager - Sample] -0
File Edit VYiew References Bibliography Term Manager

Tools Window Help =181 x|
o H[RRE|ER X %S 2]
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Onde estio as REGRAS DE NEGOCIO?
|
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Regras de negocio
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Onde estéo: as REGRAS DEE NEGOCIO?

Leo Murta Arquiteturas Web 17




O

Regras de negocio

Cliente

I ) | |
REGRAS DE NEGOCIO: Especificacao
i :

| .
: Servidor
1 . ~
| Apres. | Aplicacao
I
I : CompraProduto
[
html>
N , I
</html> |
I ! 7 Pedido e
1
| :
1
Produto
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Por que Java?

Java Community Process (JCP)

Especificacoes (JSR)

Implementacoes Ferramentas

Implementacao Demais Teste de Ferramentas de
de referéncia implementacdes | compatibilidade apoio
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Por que Java?
(alguns membros do JCP)
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* Java permite a adocao de diferentes arquiteturas
web

 Dentre as mais famosas estao
— Model2 (mais simples)
— Java EE (mais complexa)

Leo Murta Arquiteturas Web 21




o C,
Computagao

Arquitetura Model2 em Java

Servidores exemplo

I
Cliente I GlassFish Java DB
|
[ ~ . o I
Apresentagao '  Aplicacdo 1 Armazenamento
: | |
e I | |
Cieigs do produto: | : I I |
< - 0 e ] L | CompraProduto | ! R
N Submeter | Redefinir | I </html> : :
[@0ore [ [ | [EE Localintianet I JS P I S ervl et I
Browser (pAgina de resposta),  (regras de negdcio) : SGBD
(formularios + I I JDBC I (dados)
Applet) ! '
pp | i (acesso adados) |
Aplicacao Java . I :
| [
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Arquitetura Model2 em Java

(elementos fundamentais)
. JSP

— Paginas HTML com codigo Java embutido

* Servlet
— Classes Java que rodam em servidores

 JDBC

— API de acesso a banco de dados em Java
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Arquitetura Model2 em Java
(cenario tipico)

Cliente Servidor

I
: Apresentacao Aplicagao Armazenamento
I

Cédigo do produto: I

| - J
Quanndade] b S - - o

=~ -
Submeter I Redefinir I I =~ -~
5 =~ -

@ Serviet
CompraProduto

@
e et
v
t
— |
& O
[

&) Done [ [ | B Local intrane

—”
-

\

7} C:A\WINDOWS\Desktop\respostanm -

J File Edit View Favortes Tools I@ 7 .« e e 4
”
A </html>

Produto mserido com sucessol ™ I

JSP

N
[ ]

[@pone | [ | [ My Computer
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5.

6.
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Arquitetura Model2 em Java

(cenario tipico)
Cliente solicita um Servlet usualmente apos o
preenchimento de um formulario HTML

Servidor interpreta o Servlet na camada de
aplicacao

. Se necessario, a camada de aplicacao se comunica

com a camada de armazenamento através de JDBC

Camada de aplicacao redireciona o fluxo para a
camada de apresentacao

Servidor constroi uma pagina de resposta usando
JSP

Servidor retorna a pagina de resposta.
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Arquitetura Java EE

Servidores exemplo

I
Cliente I GlassFish Java DB
[
[ ~ | . o I
Apresentacao'  Aplicacao i Armazenamento
: ' Aplicagdo
I I
2 Compra de Produto - Microsoft Inteine I
iIe Edit View Favortes Tools Help I I :
Cé4igs do produto: | - B I I |
< - ) | <html> ' | CompraProduto | ! R
) - » .. < T > « 1 >
N Submeter | Redefinir | I </html> : |
[@Done [ [ [ [EE Localintanet I JSF I EJB :
: : N 2o
Brows§r : (interface dindmica) | (regras de negocio) : SGBD
(formularios + | JPA | (dados)
Applet) I ! (entidades) |
Aplicacao Java . I I
| I
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Arquitetura Java EE
(elementos fundamentais)

* JSF

— Framework de apresentacao que faz uso disciplinado
de Servlet e JSP

* EJB
— Componentes de negdcio

* JPA
— Entidades persistentes
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Arquitetura Java EE
(cenario tipico)

Cliente I Servidor
| Apresentagdo Aplicagdo Armazenamento
I | |
: e | |
File Edit View Favortes Tools Hlp I Servlet : EJB :
Cédigo do produto: | oo
o = = g %’3 _____ L , | CompraProduto | .~
Q rel e |
[ Submeter | Redefinir | v I | 7 | |
@ooe [ [ [ BE Cosaiuans p I I : 9 e —— — — 4 :
l I : : 1 : SGBD
e e ey 5 . © ! Pedido e !
[ | > :
Produto insendo com sucessol @ <html> | 0. < =l = -
“F=| - | 1 |
</html> I | Especificacao Produto I
@ T 1 JSF ; PO !
one My Computer 4 I I
: | JPA |
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Arquitetura Java EE

(cenario tipico)
1. Cliente solicita um Servlet usualmente apos o
preenchimento de um formulario HTML

2. Servidor interpreta o Servlet e redireciona o fluxo para um
EJB na camada de aplicacao

3. Se necessario, a camada de aplicacao faz uso de outros
EJBs ou se comuhica com a camada de armazenamento
através de entidades JPA

4. Camada de aplicacao redireciona o fluxo para a camada
de apresentacao

5. Servidor constréi uma pagina de resposta usando JSF
6. Servidor retorna a pagina de resposta
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* |Infraestrutura capaz de oferecer servicos basicos
para codigos Java

— Seguranca

— Transacgao

— Lookup e injecao de dependéncias e recursos
— Conectividade remota

— Gestao do ciclo de vida
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Client System

| Browser

Containers

Application Client Container

| Application Client

Java EE Server
< J Web Container
| JavaServer Faces I Serviet
EJB Container
> | EJB EJB

Leo Murta

Fonte: livro Java EE 7 Tutorial
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e Container Web

— Interface entre componentes web (Servlets, JSP ou
JSF) e o servidor Java EE

* Container EJB
— Interface entre componentes EJB e o servidor Java EE

* Container Cliente
— Interface entre aplicacdes Java e o servidor Java EE
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Cliente Servidor

Protocolo HTTP
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Protocolo HTTP

* O protocolo HTTP fornece um mecanismo simples
de requisicao-resposta
— Sem manutencao de estado
— Independente do tipo do conteudo

* Partes de uma mensagem HTTP
— Requisicao (método + URL)/Resposta (cédigo)
— Cabecalho (pares chave-valor)

— Corpo da mensagem
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Http Request Http Response

Fonte: livro Java EE 7: The Big Picture
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(Alguns métodos de requisicao)
e GET
— Consulta dados do servidor

— Permite passagem de parametros, que aparecem na URL
— Nao deve alterar o estado do servidor

* POST
— Insere dados no servidor, sem limite de tamanho
— Util para enviar dados sensiveis, pois ndo ficam visiveis na URL
— Pode alterar o estado do servidor

 PUT
— Atualiza dados no servidor

DELETE
— Remove dados do servidor
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Protocolo HTTP

(Alguns codigos de resposta)
200 OK
401 Not Authorized
403 Forbidden
404 Not Found
408 Request Timeout
429 Too Many Requests
500 Internal Server Error
503 Service Unavailable
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Protocolo HTTP :

(URL)

 Uma URL é um conjunto de informacdes de
identificacao de recurso:

http //www.xpto.com:8080/pub/exemplo.jsp?pl=v1&p2=v2

T 17 17 17

protocolo dominio porta recurso parametros ¢
argumentos

caminho
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