Programagao de Computadores I
Trabalho do Curso

Faga um programa em Pascal que implemente o Jogo da Velha obedecendo as seguintes regras:

* O jogador joga contra o computador

* O computador nunca pode perder

* O jogador deve poder escolher “O” ou “X” para jogar

* O jogador deve poder escolher quem comegara o jogo

* O jogador deve poder jogar novamente sem ter que reiniciar o programa

Entrega e avaliacdo:

* (Codigo fonte deve ser entregue ao professor em meio digital, na data estipulada no cronograma

* O grupo deve fazer uma breve apresentagdo (até 20 minutos) dizendo os desafios enfrentados e as
decisoes tomadas durante o trabalho

* Serd avaliado tanto a corretude quanto a qualidade do codigo

Exemplo de intera¢do com o usudrio:

Bem vindo ao jogo da velha!
Quem deve comecar o jogo ([Clomputador/[J]ogador)? J
Vocé deseja ser O ou X? X
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Digite a posicd&o em que quer jogar: 4

Digite a posicd&o em que quer jogar: 1

X1 21 3
X | O] 6
o1 8 1| 9

Possiveis resultados:

Desculpe, mas vocé perdeu!
Deseja jogar novamente ([S]im/[N]&o)?

ou

Opa, empatamos!
Deseja jogar novamente ([S]im/[N]&o)?



