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e Quem sou eu?
— Leonardo Murta
— http://www.ic.uff.br/~leomurta

* Quem sao vocés?
— Nome?
— Estagio? Projeto de Aplicacao? Iniciacao Cientifica?
— O que achou de Engenharia de Software I?
— Expectativas para Engenharia de Software II?
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Relembrando,
o que é Engenharia de Software?

“Engenharia de Software é a aplicacao de uma
abordagem sistematica, disciplinada e
quantificavel ao desenvolvimento, operacao e
manutencao de software”

IEEE Std 610.12 (1990)
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* Por que preciso de Engenharia de Software II?

— Modelar e programar sao parte importante do processo
de Engenharia de Software, mas nao sao tudo!

* Precisamos também saber...
— como estimar um projeto (tamanho, custo, cronograma),
— como monitorar o andamento de um projeto,
— como testar o software,
— como controlar a evolucao do software,
— etc.
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Leonardo Murta

Programas de faculdade

Requisitos estaveis e bem definidos
Escopo pequeno (1 a 10 KLOCS)
Prazos razoaveis

Equipes pequenas

Mao de obra gratuita

N3ao entra em producao

Nao tem usuario

Nao precisa de manutencao
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III

Programas do “mundo rea

e Fazer software no “mundo real” deve considerar
fatores como: 4

— Escopo

— Custo
— Prazo
— Qualidade

* Em funcao do tamanho do software, esses fatores
se tornam dificeis de garantir!

Leonardo Murta Apresentagao do Curso 6




. _ - m
Esgultlulﬁutagg;)

e Objetivo
— Guardaronome e o
aniversario de até 50 pessoas

* Quanto custa para fazer?

* Quanto tempo vai levar para
ficar pronto?

* Qual a consequéncia no caso
de defeito?

Leonardo Murta Apresentagao do Curso 7




.._ ‘ m
Esgultlultﬁutagga
CEIIéI |O 2: BOEIIIg 7 7 7

* Objetivo
— Controlar todo o hardware do
Boeing 777

 Quanto custa para fazer?

 Quanto tempo vai levar para
ficar pronto?

* Qual a consequéncia no caso
de defeito?
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Cenario 2: Boeing 777

* Tamanho
— Mais de 4 milhdes de linhas de cédigo
— Linguagem dominante (>99%): Ada
* Documentacao
— De 100 a 10.000 paginas por sub-sistema
— Total de 79 sub-sistemas integrados
* Duracao
— 4,5 anos de desenvolvimento
 Ampla utilizacao de Engenharia de Software
* Em operacao desde 1995
— Zero acidentes graves até 2006

http://www.stsc.hill.af.mil/crosstalk/1996/01/Boein777.asp
http://www.boeing.com/news/techissues/pdf/statsum.pdf

Leonardo Murta

Apresentagao do Curso 9



.._ ‘ m
Esgultlulﬁutagga
|V|aS |aZEI SOftwa|e Nao é a|te '

* Parte arte, parte engenharia...

— Se o cantor/ator/pintor errar, a audiéncia fica
chateada

— Se o0 engenheiro civil errar o prédio pode cair
— Se 0 médico errar o paciente pode morrer

* Se o desenvolvedor de software errar, o que pode
acontecer?
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Caso real 1: Aeroporto de Denver

* Sistema de despacho de bagagem do aeroporto de Denver

e Problema:

e (Causa:

Arquitetura extremamente complexa
Mudanga constante nos requisitos
Erros de estimativa de custo e prazo
Desprezo aos conselhos de especialistas
Intolerancia a falhas

* Consequéncias

Leonardo Murta

Entrega de algo muito menor do que o planejado, que foi desativado 10 anos depois
Atraso de 16 meses para entregar o aeroporto
Prejuizo de USS 560 milhdes e custo mensal de manutencdo de USS 1 milhdo

http://calleam.com/WTPF/?page id=2086
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Caso real 2: Therac-25

 Maquina de radioterapia controlada por computador

* Problema:

— Doses indevidas de radiacao emitidas
* (Causa:

— Interface com usuario inapropriada

— Documentacao deficiente

— Software reutilizado sem ser adaptado para o novo hardware

— Software de sensores de falha com defeito
 Consequéncias

— A0 menos 5 mortes entre 1985 e 1987

http://sunnyday.mit.edu/papers/therac.pdf
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 Foguete lancador de satélites

* Problema:

— O foguete se auto-destruiu 40 segundos apos
o lancamento

* (Causa:
— Software reutilizado sem ser adaptado para o novo hardware
— Auséncia de testes deste software em solo
— Defeito apresentado em voo
* Consequéncias
— Prejuizo de mais de USS 370 milhdes

Dowson, Mark. 1997. The Ariane 5 software failure.
SIGSOFT Softw. Eng. Notes 22, no. 2.
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Motivacdo extra para estudar?

* Diversos concursos e oportunidades de emprego
exigem conhecimento de Engenharia de Software

* Alguns exemplos:

BNDES,

Leonardo Murta

I:m 4 L BANCO CENTRAL
b & Do BRASIL
PETROBRAS
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Como sera o curso?

SO os Métodos
Classicos prestam!

SO os Métodos
Ageis prestam!
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Como sera o curso?

 Veremos sem preconceito técnicas classicas e
ageis de Engenharia de Software

e Utilizaremos o que considerarmos melhor para
cada situacao

* Mas... 0 processo base que utilizaremos sera
iterativo, incremental e agil

Leonardo Murta
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Escopo do curso

Atividades Planejamento Monitoramento Melhoria de Geréncia
Gerenciais de Projetos e Controle Processos de Riscos

p
Atividades 4 € REQUISITOS >
de Analise e
Projeto —
@
.
Atividades Garantia da Medicdo Geréncia de Verificacao,
de Apoio Qualidade e Andlise Configuracao Validacdo e Testes
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Avaliacao

2x Prova, +2 x Prova, + Trabalho
5

Média =
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* APROVADO
Presenca = 75%
E

Média = 6

e VERIFICACAO SUPLEMENTAR
Presenca 2 75%
E
4 < Média< 6

Sera aprovado na VS se tirar nota maior ou igual a 6

* REPROVADO
Presenca < 75%
ou
Média < 4
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 Fazer um jogo de Damas onde seja possivel jogar
contra o computador, usando as técnicas
estudadas durante o curso.

e Se enxerguem como uma pequena software
house
— Grupo de 5 participantes

e Sera avaliado tanto o produto quanto como esse
produto foi desenvolvido (processos e técnicas
aplicados)
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Trabalho

 Trés apresentacoes serao
feitas durante o curso

12 apresentacao e entrega
— Escopo do produto
— Escopo do projeto
— Estimativas de esforco e custo
— Orcamento
— Cronograma
— Andlise de riscos
— Monitoramento e controle
— Versao parcial do produto

e A

Apresentagao do Curso

apresentacao e entrega

Ferramenta de controle de
versoes e de controle de

modificacOes

Estratégia de ramificacao
Conteudo do repositorio
Monitoramento e controle
Versao parcial do produto

apresentacdo e entrega

Testes de unidade, integracao,
sistema e aceitacao

Casos de teste e resultados da
Sua execucao

Monitoramento e controle
Versao final do produto

Al




Instituto de m

computacao

Bibliografia do curso

Head First
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A Brain-Friendly Guide Microsoft

Head First AGILE PROJECT
MANAGEMENT
WITH SCRUM
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Leonardo Gresta Paulino Murta
Assistant Professor (Professor Adjunto 1V), IC/UFF
D.Sc., COPPE/UFRJ, 2006

M.Sc., COPPE/UFRJ, 2002

B.Sc., IM/UFRJ, 1999

Engenharia de Software Il

Disciplina: TCC00181 - Engenharia de Software I
Data: quartas e sextas, de 11:00 as 13:00
Sala: 321

Grupo: https://www.facebook.com/groups/es2-2015.2 (todos os alunos devem se inscrever no grupo)
Média = (2 x Prova 1 + 2 x Prova 2 + Trabalho) / 5

0O curso tera um trabalho feito em grupos de 5 participantes, que devem ser constituidos preferencialmente na primeira semana de aula e ter a mesma
formagao até o final do curso.

Cada grupo deve se enxergar como uma pequena software house. O tema do trabalho é fazer um sistema de caixa bancério eletrénico. O sistema deve
controlar usudrios e contas, permitindo as operacdes de depésito, saque, e a0 de cheques, saldo, extrato, investimento e
transferéncia.

0 trabalho consiste em, durante o decorrer do curso, utilizar as técnicas aprendidas para gerenciar o projeto e desenvolver o produto. Serd avaliado o
produto final e como esse produto foi e técnicas

Foram reservados 3 momentos para apresentacdes de 15 a 20 minutos por grupo e entregas parciais do trabalho. O grupo poders utilizar slides e quadro
para as apresentacdes e as entregas devem ser feitas em papel, no das A primeira e entrega parcial deve conter o
escopo do projeto e do produto, as estimativas de esforco e custo, o orcamento, o cronograma de desenvolvimento, a anélise de riscos e o monitaramento &
controle do projeto. O grupo também deve mostrar a verséo parcial do produto feita até entio. A sequnda apresentacio e entrega parcial deve conter as
ferramentas e técnicas de geréncia de configuragio adotadas no projeto, assim como o conteldo do repositorio € o monitoramento e controle do projeto,
além de mostrar a versio parcial do produto feita até entio. A terceira apresentacdo e entrega parcial deve conter as ferramentas e técnicas de testes
usadas, assim como os casos de teste e resultados da sua execucdo, dados de monitoramento e controle do projeto e vers3o final do produto. Além disso,
nessa Gltima apresentacio e entreqa também é esperado um detalhamento das dificuldades encontradas e decisbes tomadas, e informacées de como

http://www.ic.uff.br/~leomurta
(no final da pagina tem o cronograma, com datas e slides)

Importante: cadastrem-se no Grupo do Facebook informado no site!

Leonardo Murta
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e Nao colar ou dar cola em
p r O V a S STIAN SCIENCE uolnuw“g“

* Nao plagiar o trabalho pds

* Nao trapacear nas leituras e
listas de exercicio _
* Nao sobrecarregar os =
colegas do grupo
* Nao assinar presenca por ..
colegas L=
* Dar crédito apropriado |

quando usar trabalhos de http://www.claybennett.com/pages/ethics.html
terceiros

‘ .)J

)
/.
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