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I1 - Lista de exercicios

Qual a principal diferenca, na composi¢cdo de um programa, entre o paradigma
procedural e o orientado a objetos? Qual € o objetivo comum das duas
abordagens?

O que sao classes? Como elas apoiam a programacao orientada a objetos?

O que ¢ o encapsulamento na programacao orientada a objetos? Quais sao
seus beneficios?

Explique o conceito de heranca e polimorfismo.

O que sao classes abstratas? O que sdo interfaces? Explique quando cada uma
deve ser utilizada.



