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Aprese nta gaes Instituto de mu-

computacao

= Quem sou eu’?
— Leonardo Murta
— http://www.ic.uff.br/~leomurta

" Quem sao Vocés?
— Nome?
— Estagio? Projeto de Aplicacao? Iniciacao Cientifica?
— Experiéncia prévia em Engenharia de Software?
— Expectativas para Engenharia de Software I?
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O que é Engenharia de L‘
Software? computagao

“Engenharia de Software é a aplicacao de uma
abordagem sistematica, disciplinada e
quantificavel ao desenvolvimento, operacao e
manutencao de software”

IEEE Std 610.12 (1990)




Mas eu ja sei programar! Ld

computacao

" Por que preciso de Engenharia de Software?

— Programacao ¢ parte importante do processo de
Engenharia de Software, mas nao é tudo!

" Precisamos também saber...
— 0 que programar
— como programar
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ES na UFF L‘

computacao

Atividades - Planejamento Monitoramento Melhoria de Geréncia
Gerenciais de Projetos e Controle Processos de Riscos
N
Engenharia de
If . Modelagem
Atividades de equisitos
o )

Projeto

Andlise e
o 4

Arquitetura Reutilizagcao
Ml Garantia da Medicao Geréncia de Verificacao,
Qualidade e Analise Configuracao Validacao e Testes

Atividades de
Apoio
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Ementa da disciplina L‘

computacao

" Engenharia de software: historico, objetivo, importancia e
principais desafios

" Engenharia de requisitos

" Modelagem na engenharia de requisitos

" Engenharia de projeto

= Modelagem na engenharia de projeto

= A UML (Unified Modeling Language) nas engenharias de
requisitos e de projeto

" Ferramentas CASE (Computer-Aided Software
Engineering) para elaboracao de Modelos de analise e de
projeto
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Motivac¢ao extra para estudar? L‘

computacao

" Diversos concursos e oportunidades de emprego
exigem conhecimento de Engenharia de
Software

= Alguns exemplos:

4 L BANCO CENTRAL

— "lr_'r DO BRASIL

PETROBRAS

BNDES,




Ava I i a 95 O Instituto de m

computacao

o 2 X Prova, + 2 X Prova, + Trabalho
Média = .
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Ava I i a 95 O Instituto de m

computacao

= APROVADO

Presenca 2 75%
E

Média > 6

m VERIFICACAO SUPLEMENTAR
Presenca = 75%
E
4 < Média <6

Sera aprovado na VS se tirar nota maior ou igual a 6

= REPROVADO
Presenca < 75%
ou
Média < 4
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Trabalho Ld

computacao

" Objetivo: aplicar as técnicas estudadas em um
sistema

— “Projeto de Aplicacao”
— Sistema legado do estagio

— Sistema existente (sem documentacao de analise e
projeto acessivel aos membros do grupo)

" Total de 8 grupos

— Cada grupo com 9 participantes
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Trabalho Ld

computacao

= Trés apresentacoes e = 22 3presentacao e

entregas serao feitas entrega

durante o curso — Diagramas de classe no
= 12 apresentacido e nivel de analise

entrega — D,iagramas o!e classe no

- nivel de projeto

— Descricao do Escopo . B

— Requisitos funcionais " 3% apresentacdo e

— Requisitos nao funcionais entrega

— Diagramas de casos de uso — Diagramas de transicao de

estados

— Descricoes de caso de uso _ .
— Diagramas de atividades

— Diagramas de sequéncia
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Listas de Exercicio L‘

computacao

" Devem ser feitas individualmente

" Entregar no Google Classroom até a ultima aula
antes da Prova 1 (listas 1 a 5) e da Prova 2 (listas
6a9)

" Valerao até 0,5 pontos na média para alunos
com meédia entre 5,5 e 6,0, eventualmente
arredondando a média para 6,0

= N3o serao aceitas entregas fora do prazo
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Home Engenharia de Software I

Logistica
Courses gis
Disciplina: TCC00292 - Engenharia de Software |
20243
Ergeciiara dn ta: segundas e qu s, de 9:00 00
pos Data: segundas artas, de 9:00 as 11:00
Software
fngamhara oo Sala: 213
Softwpre
%4 Ambiente virtual: Google Classroom
v
2023.2 Ementa
2023.1 « Engenharia de software: histdrico, objetivo, importincia ¢ principais
2022.2 desalos

Engenharia de requisitos
Modelagem na engenharia de requisitos
..... Engenhania de projeto
Modelagem na engenharia de projeto
A UML (Unified Modeling Language) nas engenhanas de requisitos e de
2020,1 projeto

« Ferramentss CASE (Computer-Alded Software Engineering) para elaborags

. e e

de Modelos de andlise e de projeto

http://www.ic.uff.br/~leomurta

(no final da pdgina tem o cronograma, com datas e slides)

Importante: toda a interacao fora da sala de aula sera pelo Google Classroom!

Leonardo Murta Apresentagdo da Disciplina




Fair Play! Instituto de m

computacao

= N3o colar ou dar colaem
provas T

= Na3o plagiar o trabalho 7

= N3o trapacear nas leituras e
listas de exercicio e

= N3ao sobrecarregar os
colegas do grupo ‘

= N3o assinar presenca por il
colegas '

= Dar crédito apropriado

quando usar trabalhos de http://www.claybennett.com/pages/ethics.html
terceiros

-)J
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