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e Quem sou eu?
— Leonardo Murta
— http://www.ic.uff.br/~leomurta

* Quem sao vocés?
— Nome?
— Estagio? Projeto de Aplicacao? Iniciacao Cientifica?
— Experiéncia prévia em Engenharia de Software?
— Expectativas para Engenharia de Software |?
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O que é EIIgEIIIIaI ia de Soltwale?

“Engenharia de Software é a aplicacao de uma
abordagem sistematica, disciplinada e
quantificavel ao desenvolvimento, operacao e
manutencao de software”

IEEE Std 610.12 (1990)
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ES na UFF

Atividades € =S Planejamento  Monitoramento Melhoria de
Gerenciais , / de Projetos e Controle Processos
Levantamento
. Modelagem
de Requisitos

Geréncia
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de Analise e - o
Projeto pe——
@ Arquitetura Reutilizagao
o
Atividades Nl Garantia da Medicdo Geréncia de Verificacdo,
de Apoio g Qualidade e Analise Configuracao Validacdo e Testes
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* Engenharia de software: historico, objetivo,
importancia e principais desafios

* Engenharia de requisitos

* Modelagem na engenharia de requisitos
 Engenharia de projeto

* Modelagem na engenharia de projeto

A UML (Unified Modeling Language) nas engenharias
de requisitos e de projeto

 Ferramentas CASE (Computer-Aided Software
Engineering) para elaboracao de Modelos de analise
e de projeto
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Motivacao extra para estudar?

* Diversos concursos e oportunidades de emprego
exigem conhecimento de Engenharia de Software

* Alguns exemplos:

BNDES,

Leonardo Murta

I:m 4 L BANCO CENTRAL
"tv DO BRASIL

PETROBRAS

Apresentacgao da Disciplina




" (@
Instituto de .‘..i.
computacao

Avaliacao

2x Prova, +2 x Prova, + Trabalho
5

Média =
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* APROVADO
Presenca 2 75%
E
Média > 6

e VERIFICACAO SUPLEMENTAR
Presenca 2 75%
E
4 < Média < 6

Serd aprovado na VS se tirar nota maior ou igual a 6

* REPROVADO
Presenca < 75%
ou
Meédia < 4
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* Objetivo: aplicar as técnicas estudadas em um
sistema
— “Projeto de Aplicacao”
— Sistema legado do estagio

— Sistema existente (sem documentacao de analise e
projeto acessivel aos membros do grupo)

* Grupo de 5 pessoas

Leonardo Murta Apresentacao da Disciplina 9




.— Instituto de m

computat,:éa

* Trés apresentacoes e 22 3presentacao e

entregas serao feitas entrega

durante o curso — Diagramas de classe no

entrega — Djagramas o!e classe no

. nivel de projeto
— Descricao do Escopo . R
® <

— Requisitos funcionais 3 tapresentagao €

— Requisitos nao funcionais en rgga o

— Diagramas de casos de uso — Diagramas de transicao de

estados

Leonardo Murta

Descricoes de caso de uso . .
¢ — Diagramas de atividades

— Diagramas de sequéncia
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e Devem ser feitas individualmente

* Entregar no Google Classroom até a ultima aula
antes da Prova 1 (listas 1 a 5) e da Prova 2 (listas 6
a9)

* Valerao até 0,5 pontos na média para alunos com
média abaixo de 6,0, possibilitando
eventualmente arredondar a média para 6,0

* N3o serdo aceitas entregas fora do prazo.
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Bibliografia do curso

.
v

T HE UNIFIED MODELING
LANGUAGE USER GUIDE
Second Edition

GRADY BOOCH

IAMES RUMBAUGH
VAR JACOBSON

Pharsughly spdased
The alssnuse tuterind
1o thhe LML fromm

e covgrnal deimers

A Brain-Friendly Guide to 00OA&D

Head First
Object-Oriented

around dozens

O'REILLY*
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Analysis & Design

Writing Effective
Use Cages

Alistair Cockburn

A Brain-Friendly Guide

Head First
Software
Development

\
OREILLY Dan Pilone & Russ Miles
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UML DISTILLED

THirD EpITION

A Brier GUIDE 10 THE STANDARD
Omiec 1 MOpELING LANGUAGE
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Pagina do curso

Leonardo Gresta Paulino Murta
Assistant Professor (Professor Adjunto IV), IC/UFF
D.Sc., COPPE/UFRJ, 2006

bnstituto do % MSc. COPPE/UFRJ, 2002

computacdo  ssc murry, 1909

O Home Engenharia de Software |

O Publications
Courses

Disciplina: TCCO0180 - Engenharia de Software 1

O Engenharia de Data: quartas e sextas, de 7:00 as 9:00
Software II
Past Courses Sdlaz 521
Grupo: https://www.facebook.com/groups/es1-2015.2 (todos os alunos devem se inscrever no grupo)

O Contact

Média = (2 x Prova 1 + 2 x Prova 2 + Trabalho) / 5

0 curso tera um trabalho feito em grupos de 5 participantes, que devem ser constituidos preferencialmente na primeira semana de aula e ter a mesma
formagao até o final do curso.

Cada grupo deve, também preferencialmente na primeira semana de aula, escolher um sistema para ser o tema do seu trabalho. Esse sistema pode ser o
“Projeto de Aplicagdo” de algum membro do grupo, algum sistema legado do estdgio de um dos membros do grupo, algum sistema existente na internet, ou
qualquer outro sistema que nao tenha documentacdo de analise e projeto acessivel aos membros do grupo. A escolha deve ser apresentada ao professor
para aprovacao.

O trabalho consiste em, durante o decorrer do curse, utilizar as técnicas aprendidas para explicitar os requisitos do sistema em questdo e produzir os
diagramas de analise e projeto para esse sistema.

Foram reservados trés momentos para apresentacdes de 15 a 20 minutos por grupo e entregas parciais do trabalho. O grupo podera utilizar slides e quadro
para as apresentagoes e as entregas devem ser feitas em papel, no moemento das apresentacdes. A primeira apresentacdo e entrega parcial deve conter a
descricao do escopo do sistema e apresentar os seus requisitos e seus diagramas e descri¢des de casos de uso. A segunda apresentacdo e entrega parcial

http://www.ic.uff.br/~leomurta
(no final da pagina tem o cronograma, com datas e slides)

Importante: cadastrem-se no Google Classroom (cédigo informado na chamada)!
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e N3o colar ou dar colaem
p rova S STIAN SCIENCE uolnuwngﬁ

* Nao plagiar o trabalho 1 tods

* Nao trapacear nas leituras e
listas de exercicio _ - »
* Nao sobrecarregar os | ' :
colegas do grupo , (
« N3o assinar presenca por =V
colegas ‘
e Dar crédito apropriado

guando usar trabalhos de http://www.claybennett.com/pages/ethics.html
terceiros

Leonardo Murta Apresentacao da Disciplina 14




Instituto de mﬁl

computacao

Apresentacao da

Disciplina de Engenharia
de Software |

Leonardo Gresta Paulino Murta
leomurta@ic.uff.br



